Zadania na piatek 8.05.2020 r.

Zaspiewaj piosenke , Katuzowy deszcz”

Postuchaj uwaznie tekstu Z. Staneckiej ,Zemsta wodnikéw” czytanego przez dorostego.
Zofia Stanecka

Zemsta wodnikow

-Tak dluzej nie moze by¢! - zawolat wodnik Slizier i plasngl bloniastq dloniq o powierzchnie
wody.

Szlamiak i Ryboglon spojrzeli ponuro na drugi brzeg , gdzie wznosita sie betonowa fabryka
przetworow rybnych Prezesa Karpia.

- Tylko co MY mozemy zrobic? - zapytal ptaczliwie Ryboglon.

-Jak to, co? - Slizier: az zaplul sie z wrazenia. - Wszystko! Na rybiq tuske, wszystko!

- Co masz na my... mysli? - Szlamiak jak zawsze lekko si¢ jgkal, lecz w jego zielonych oczach
rozblysto metne swiatlo.

- Czy pozwolimy na to, Zeby Prezes Karp zatruwat naszq rzeke sciekami ze swojej fabryki? -
zapytat Slizien.

- Czy pozwolimy na to , zeby NASZA rzeka stata sie JEGO rzekq, rzekq bez zycia?!

- Nie! - zakrzykneli Ryboglon i Szlamiak.

- W takim razie — Slizier wstal — proponuje powotanie niezaleznej jednostki wodnej pod
kryptonimem AKW.

- AKW?!

- Antyfabryczne Komando Wodnikow.

- Slizien, Ty to masz teb na karku! - Ryboglon az westchngl.

- Naszq broniq bedq Sluz, szlam i glony — ciggnal Slizien. - Zaatakujemy znienacka, pod
ostong nocy. Tej nocy!

Towarzysze Slizienia patrzyli na nieg0 z podziwem. Czekalo ich jeszcze sporo przygotowar,
wigc cicho zsuneli si¢ do wody i odplyneli do swoich zadan.

Tymczasem Prezes Karp siedzial rozparty w ogromnym fotelu i kopcit cygaro. Rozmyslat o
tym, ze ma w Zyciu wszystko , co prawdziwy prezes mie¢ powinien : blyszczqca limuzyne ,
wystajgcy brzuch i calq gore pieniedzy. Fabryka dziatata jak w zegarku, wigc kto by sie
przejmowat tym, zZe odpady sptywajq do pobliskiej rzeki. Co tam rzeki! Rzeczutki wiasciwie,
niepozornej i blotnistej. Tak!Prezes Kar mial wszelkie powody do samozadowolenia.

Z nadejsciem zmroku Antyfabryczne Komando Wodnikow. Wystawito nad wode zielone
glowy.

- Za mngq! - zabulgotal Slizien i skierowal sie w kierunku fabryki.

Bezszelestnie przemierzat ciemng wode, wcigz naprzod i naprzod... az do celu.

Wyszli na brzeg przy murach sciekowych. Szlamiak podpetzt do rury, z ktorej sqczyta si¢
cuchngca ciecz. Usiadt i zaczqt zeskrobywa¢ z rqk i nog gesty szlam. Okleit nim wylot rury i
ustgpit miejsca Ryboglonowi, ktory na zyznym szlamie zasadzitl strzepiaste zielonobrunatne
glony. Slizier starl dlonig pokrywajgcy jego cialo Sluz, skropit nim $wiezo zasadzone rosliny i
smetnym glosem zaspiewat:

- Rosnij glonie szeroko jak szlam lezy glteboko!

1 glony zaczely rosngé. Pedzily po rurze w kierunku muru fabryki, jej okien , drzwi i kominow.
Szary beton porastat zielonobrunatnym kozuchem, a szlam wypetniat rure od wewngtrz,
zatykajgc odptyw. Wkrotce fabryka staneta i nad rzekq zapadta cisza.

Gdy Prezes Karp przyjechat rano do pracy swojq srebrzystq limuzyng, po fabryce nie byto
Sladu. Zamiast niej na brzegu rzeki znosit si¢ pagorek o dziwnym ksztalcie. Prezes biegat
wokot niego bez stowa. W koncu stangt nad rzekq. I nie wiadomo, czy dlatego , ze wcigz
dziatal nocny czar, ledwo woda dotkneta czubka spiczastych butow, Prezes zaczqgl sie kurczy(,



a jego rozowa skora pokryta sie tuskami i sluzem. Zanim si¢ ktos obejrzat Prezes Karp
zamienit sie w prawdziwego karpia. Karpika wlasciwie. Wskoczyt do wody i umkngt w
pradem. Byle dalej od fabryki przetworow rybnych. Na brzegu zostaly po nim tylko buty,
garnitur i cygaro.

Sprobuj odpowiedzie¢ na pytania:

Kim sg bohaterowie opowiadania?

Dlaczego Szlamiak, Slizier i Ryboglan byli poruszeni?

Jaka jednostke powotali przeciwko fabryce Karpia?

Co byto ich bronig?

Jak Prezes Karp traktowat rzeke i jej mieszkancow?

Na czym polegat odstep obroncéw rzeki?

Co Prezes Karp zastat na miejscu swojej fabryki?

Jak skoniczyt Prezes Karp?

Dlaczego Prezes Karp poptynat jak najdalej od miejsca, w ktérym stata jego fabryka?

Zréb zadania ze s. 56, 57 ¢wiczeniowki Dzien odkrywcow (bragzowa). Baw sie dobrze.

Wykonaj prace plastyczng ,Wodny obraz”. Namocz kartke w wodzie, a nastepnie namaluj
pedzlem dowolny obraz., np. wodny lub podwodny krajobraz, potwora, zwierze. Gdy kartka
wyschnie mozesz poprawié¢ kontury namalowanych obiektéw kredka lub mazakiem.

Co tonie? - zabawy badawcze sprawdzajace , co w wodzie tonie, a co plywa.

Przygotuj sobie misk¢ z woda i rézne przedmioty, np.: plasteling, spinacz, kartke papieru,
korek, kawalek styropianu, gumke do $Scierania, monetg, lis¢, plastikowa nakretke od butelki,
tyzeczke.

Sprawdz co utonie, a co bedzie ptywato po wodzie.

Porownywanie objetosci wody w réznych naczyniach.

Przygotuj dwa jednakowe przezroczyste naczynia (np. dwie szklanki) i napetnij je woda do
takiego samego poziomu. Przelej wode z jednego naczynia do innego — dtugiego 1 waskiego.
W ktérym naczyniu jest wigcej wody?

Wodna muzyka.

Spiewajace butelki. - wydobywanie dzwickow z butelek.

Przygotuj naczynia r6znej wielkosci i o réznym ksztalcie (moga to by¢ butelki rozne;j
wielkosci 1 z r6Znego szkla) i nalej do nich wody. Zbliz usta do brzegdéw butelek i dmuchaj.
Kazda butelka w zaleznosci od poziomu wody bedzie wydawac inny dzwiek. Postuchaj.

» Wyscig statkow” wykonywanie statkow z papieru.

Sprobuj zrobi¢ statek z papieru lub gazety. Umies¢ swoj statek w wodzie 1 dmuchaj aby si¢
poruszal.
https://www.bing.com/videos/search?q=statki+z+papieu&&view=detail&mid=9B154144696
A81C3722C9B154144696A81C3722C&&FORM=VRDGAR&ru=%2Fvideos%2Fsearch%3
Fq%3Dstatki%2Bz%2Bpapieu%26FORM%3DHDRSC3


https://www.bing.com/videos/search?q=statki+z+papieu&&view=detail&mid=9B154144696A81C3722C9B154144696A81C3722C&&FORM=VRDGAR&ru=%2Fvideos%2Fsearch%3Fq%3Dstatki%2Bz%2Bpapieu%26FORM%3DHDRSC3
https://www.bing.com/videos/search?q=statki+z+papieu&&view=detail&mid=9B154144696A81C3722C9B154144696A81C3722C&&FORM=VRDGAR&ru=%2Fvideos%2Fsearch%3Fq%3Dstatki%2Bz%2Bpapieu%26FORM%3DHDRSC3
https://www.bing.com/videos/search?q=statki+z+papieu&&view=detail&mid=9B154144696A81C3722C9B154144696A81C3722C&&FORM=VRDGAR&ru=%2Fvideos%2Fsearch%3Fq%3Dstatki%2Bz%2Bpapieu%26FORM%3DHDRSC3

Wyscig z wodg — najlepiej na podworku.

Przygotuj dwa jednakowe, najlepiej przezroczyste naczynia (np. szklanki) Do jednego
naczynia nalej wody i zaznacz jej poziom. Ustaw je w oddalonych od siebie miejscach. Wez
matg miarke 1 tace. Musisz przenies¢ wode z jednego naczynia do drugiego za pomocg miarki
na tacy. Sprawdz, ile stracitas/e§ wody.

Wykonaj:

- 20 pajacykéw,

- 20 przysiadow,

- 20 pompek,

- 20 brzuszkow,

- 20 podskokow obunodz

- po 10 podskokow na prawej i lewej nodze.

NIE OSZUKUIJ :) JA WSZYSTKO WIDZE :)

Na koniec ,,Kolory” zabawa uspokajajaca.

Popros kogo$ z domownikéw do zabawy. Stancie naprzeciw siebie. Ten kto rzuca pitke mowi
hasto, a Ty odrzucajac okreslasz kolor, np. trawa — zielona, stonce — zo6lte, mleko — biate, noc-
czarna, niebo-niebieskie....

Cwiczenia oddechowe ,,Wiatr i trawa”.

Zerwij zdzbto trawy 1 dmuchaj w nie, nasladujac wiejacy wiatr. Po kazdym dmuchnieciu
odsuwaj trawke dalej od siebie i dmuchaj z wigkszej odleglosci.



